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1. Modbus 
Abbiamo creato un nuovo e migliorato flusso di lavoro per l'integrazione dei dispositivi 

Modbus. 

Prerequisito: Modbus Ext abilitato nell'app Impostazioni > Ext app. 

 

2. Usiamo Modbus 
Una volta abilitato, selezionare la app DB Builder ed espandere l'albero dei connettori per 

vedere l'opzione Modbus. 

 
 

 

2.1 Creare connettori Modbus 

Una volta selezionato Modbus, selezionare il '+' e poi il pulsante "Nuovo Modbus" o il 

pulsante ‘Add’ per creare un nuovo connettore Modbus: 
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Sia aprirà il seguente popup: 

 

 
con le seguenti proprietà da compilare:   

● Dis: il nome del connettore  

● ModbusSlave: sarebbe lo slave del dispositivo modbus collegato (default è 1)  

● Exitisting Register Map (Mappa dei registri esistenti): se l'utente ha già configurato un 

connettore Modbus, farebbe vedere  i registri disponibili tra cui scegliere o crearne uno 

nuovo con la proprietà successiva ”ModbusRegMapUri”.  

● ModbusRegMapUri: qui l'utente deve specificare il nome della mappa dei registri per 

collegarsi a questo connettore. Sostituisci "xxx" con qualunque sia il nome della mappa 

del registro. 

● URI: qui viene specificato l'URI del connettore Modbus. L'utente può inserire l'host, il 

protocollo e la porta, se no lo standard predefinito è 502. 

o Protocolli supportati: Modbus-tcp (TCP/IP) o Modbus-rtutcp (RTU seriale su 

TCP) 
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Nell’esempio sotto, abbiamo specificato "test" come mappa del registro; quindi abbiamo 

aggiunto il nostro IP al dispositivo nel file Uri. 

 
Una volta configurato il connettore, l'utente dovrà creare una mappa di registro. (La mappa 

dei registri potrebbe essere creata prima, poi o durante la creazione del connettore. Non ha 

un ordine particolare per la sua creazione) 

2.2 Creazione mappa dei registrati 

Per creare o caricare una mappa di registrazione, selezionare semplicemente l'opzione 

"Register Maps" sotto l'opzione Modbus:   

 
 

A quel punto è possibile creare uno nuovo o caricare uno già esistente come CSV. 
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2.2.1 Dove sono archiviate le mappe di registro 

Una volta creata o caricata una mappa di registrazione, questa viene archiviata in un percorso 

simile a quello di seguito, nella directory FIN Framework FIN nella cartella progetto > dati > 

Modbus.  

L'utente può creare manualmente la cartella e aggiungere manualmente i file CSV. 

Una volta fatto ce bisogno l’interruzione o riavvio del servizio. 

 

Percorso cartella Modbus: 

 C:\Programmi (x86)\FIN Framework\FIN Framework 5.0.2198\var\proj\demo\data\modbus 

2.2.2 Creazione manuale della mappa dei registri. 

Per creare un nuovo registro, selezionare il tasto “aggiungi” (Add) 

 
Una volta selezionato, all'utente comparirà il seguente pop-up che richiederà di nominare la 

loro mappa del registro: 

 

 
 

Nel nostro caso, quando abbiamo creato il nostro connettore, abbiamo specificato "test" 

come la nostra mappa di registro, quindi lo chiameremo "test". 

 

Una volta creata la mappa dei registri, questa diventa visibile sotto la "Mappa dei registri" 

opzione dove posso selezionarlo per modificarlo: 
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Una volta selezionata la mappa dei registri nell'albero a sinistra, è possibile aggiungere più 

registrazioni selezionando il pulsante “Add” o modificandolo manualmente tramite l'opzione 

“Edit Source” 

 

Nota: si noti che un registro "ping" viene aggiunto automaticamente per impostazione 

predefinita. Questo è richiesto e deve essere un registro ping valido per testare la connettività 

allo slave. Modificalo in modo che corrisponda un registro che esiste o se sai cos'è cambialo 

in quello. 

2.2.3 Caricamento mappa di registrazione 

Se si ha già una mappa dei registri con tutti i suoi registri, è possibile caricarne una utilizzando 

il pulsante “Upload”. 

 
Una volta cliccato sul pulsante Upload, all'utente verrà richiesto con il pop-up sottostante 

per trovare il proprio CSV della mappa dei registri: 
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Una volta selezionata, la mappa dei registri sarà disponibile nella visualizzazione a griglia e sul 

menu ad albero a sinistra sotto "Register Maps". 

 

 

 
 

Da qui si può selezionare la mappa dei registri sul lato sinistro, per modificare i registri se 

necessario o aggiungere altro. 

 

Nota: è richiesto un registro "ping" e deve essere un registro ping valido per eseguire il test 

connettività allo slave. Deve essere modificato in modo che corrisponda a un registro 

esistente o se si sa di cosa si tratta cambiarlo in quello. 

 

2.2.4 Cancellare una mappa di registri 
Se non si ha più bisogno di una mappa di registri, si può selezionare la mappa di registri dopo 

aver selezionato il "Register Maps" sul lato sinistro e successivamente cliccare il pulsante 

Elimina (Delete). 
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2.3 Aggiungere nuova registrazione 

Per aggiungere più registri, cliccare il pulsante "Aggiungi" (Add) quando si seleziona una 

mappa dei registri nel menu di sinistra. 

 

 
 

Si aprirà il seguente popup: 
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Da qui è possibile configurare i seguenti campi: 

● nome (richiesto) - nome del registro. Deve essere univoco e deve iniziare con 

minuscola, sono consentite le lettere a-z e a-z, A-Z, 0-9 e underscore. Nessuno spazio 

o altri caratteri speciali 

● addr (richiesto) - questo sarebbe l'indirizzo del registro che segue la convensione 

modbus. 

- 0xxxx - Coil (00001-065536) 

- 1xxxx - Discrete Input (10001-165536) 

- 3xxxx - Input Register (30001-365536) 

- 4xxxx - Holding Register (40001-465536) 

● data (obbligatorio) - definisce il tipo di dati del registro. 

Tipi: 

- bit – Bool 

- u1 - Unsigned 8-bit Int 

- u2 - Unsigned 16-bit Int 

- u4 - Unsigned 32-bit Int 

- s1 - Signed 8-bit Int 

- s2 - Signed 16-bit Int 

- s4 - Signed 32-bit Int 

- s8 - Signed 64-bit Int 

- f4 - 32-bit Float 

- f8 - 64-bit Float 
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● Tipi di bit mask: supporta una notazione di posizione per i casi in cui i bit sono 

impacchettati in input o holding register: 

- format - name, addr, data, rw 

- do0, 40101, bit:0, rw 

- do1, 40101, bit:1, rw 

- do2, 40101, bit:2, rw 

● Ordine di byte e parole: se i dati del registro non sono memorizzati in ordine di byte 

di rete, si può specificare l'ordine utilizzando il suffisso: 

- u21e Int a 16 bit senza segno - Little Endian byte e ordine delle parole 

- u21eb Int senza segno a 16 bit - Solo ordine byte Little Endian 

- u21ew senza segno 16-bit Int - Solo ordine delle parole Little Endian 

● rw (richiesto) - questo determina i permessi di lettura/scrittura 

- rw - Il registro può essere letto e scritto 

- r - Il registro è di sola lettura 

- w - Il registro è di sola scrittura 

● scale (opzionale) - permette all'utente di applicare un fattore di scala ai registri. Il 

formato è [operatore] [numero] dove il fattore è una costante numerica. 

Esempi: 

- aggiungere: +1.5 

- meno: -0,25 

- multiplo: *10 

- div: /1000 

● dis (opzionale) - questo è un tag opzionale che l'utente può specificare un nome 

visualizzato nel display per il registro 

● unit (opzionale) - definisce l'unità da utilizzare per il registro 

● tags (opzionale) - questi sarebbero i tag da applicare al punto in cui vengono appresi 

nella banca dati 

● folderPath (opzionale) - se l'utente desidera organizzare i punti, può farlo applicando 

un percorso per la cartella. 

 

Esempio di uno dei nostri punti: 

Abbiamo deciso di includere un'unità e una coppia di tag. I tag sono "corrente" e "fase". Il 

tag di fase è una stringa con il valore "A" al suo interno. 
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2.3.1 Modificare i registri 

Se l'utente ha bisogno di modificare un registro, può selezionarlo dalla visualizzazione griglia 

e quindi selezionare l'icona “Pulsante Modifica (Edit)”. 

 

  
 

Una volta selezionati, verrà richiesto di modificare le proprietà con il seguente popup. 
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2.3.2 Cancellare i registri 

Per eliminare un registro da una mappa dei registri, selezionare il registro desiderato e poi il 

“Pulsante Elimina (Delete)”. 

 

2.3.3 Modificare le mappe di registri tramite 

Modifica sorgente 

E’ possibile modificare liberamente le mappe dei registri senza gli strumenti, utilizzando il 

pulsante Modifica sorgente (Edit Source).  

E’ inoltre possibile copiare e incollare tali mappe in un CSV per modificarlo e reimportarlo 

successivamente. 

Per fare ciò, è necessario innanzitutto selezionare la mappa del registro da modificare nel 

menu a sinistra sotto “Register Maps” e cliccare il pulsante “Edit Source”. 
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Verrà richiesto con il seguente popup di apportare modifiche o copiare un CSV: 

 

 
 

Una volta apportate, le modifiche possono essere salvate cliccando il pulsante Salva (Save). 

2.4 Visualizzazione o scoperta di punti 

Una volta terminati i propri registri, si può tornare al connettore e selezionarlo per espanderlo 

e vedere i nuovi punti registrati o quelli scoperti. 
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2.5 Aggiungere punti al Data Base 

Da qui, è possibile trascinare i punti nella propria attrezzatura sotto “Equip Tree” per 

aggiungere punti al Data Base o utilizzare il pulsante Aggiungi (Add) nel contesto corretto per 

aggiungere i punti. 

Nell’esempio qui sotto, abbiamo trascinato il punto dai “Discover Points” al "Modbus Equip" 

per crearli. 

 

  
 

2.5.1 Aggiungere punti utilizzando il tasto Aggiungi 

(Add) 

Per utilizzare il pulsante Aggiungi (Add), è necessario trovarsi nel contesto di destinazione del 

“Equip” corretto. Per fare ciò, si può navigare fino al “Equip” nell'albero di navigazione o 

selezionare "Crea Contesto attuale" sul “Equip” che farebbe passare automaticamente 

l'albero di navigazione desiderato. 
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Una volta aggiunti al Data Base, i tag e l'unità aggiunte sono visibili se sono stati specificati nel 

file creazione del registro. 
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3 Protocolli supportati  
I protocolli supportati per Modbus. Sono TCP/IP, RTU su TCP/IP e RTU su RS-485, le 

impostazioni URI per ciascuna di esse sono le seguenti: 

- TCP/IP: `modbus-tcp://host/` 

- RTU over TCP/IP: `modbus-rtutcp://host/` 

- RTU over RS-485: `modbus-rtu://ttyUSB0` 

 

4 Esempio del formato delle mappe di 

registri per il caricamento 
https://finproducts.atlassian.net/wiki/download/attachments/770708637/FIN.csv?version=

1&modificationDate=1565657215135&cacheVersion=1&api=v2 

 

https://finproducts.atlassian.net/wiki/download/attachments/770708637/CControls.csv?ve

rsion=1&modificationDate=1565657086906&cacheVersion=1&api=v2 

 

5 Sincronizzazione della cronologia  
La sincronizzazione della cronologia non è supportata da Modbus. Per memorizzare la 

cronologia è necessario usare la nostra cronologia.  

 
 

https://finproducts.atlassian.net/wiki/download/attachments/770708637/FIN.csv?version=1&modificationDate=1565657215135&cacheVersion=1&api=v2
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https://finproducts.atlassian.net/wiki/download/attachments/770708637/CControls.csv?version=1&modificationDate=1565657086906&cacheVersion=1&api=v2
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